
Требования к оригинал-макету

1) Цветовая модель – только СМУК, объектов RGB быть не должно. 

2) Черный текст должен иметь состав 100% Blасk (только Blасk).

3)  Текст необходимо перевести в кривые.  Текст не сливать с фоном в растро-
вое изображение.

4) Растровые объекты должны иметь разрешение не меньше 300 dpi. и не больше 
600 dpi.

5) В векторных рисунках толщина линий должна быть не менее 0,1 мм.

6) Размер макета должен иметь четкое выражение в миллиметрах, без десятых долей.

7) Добавить в макете по 2 мм к предполагаемому размеру (с каждой стороны) и от-

ступить внутрь от линии обреза  не менее 5 мм до значимых объектов. (Соответ-
ственно, для формата А4 задается размер – 214 на 301 мм).

8) Макет не должен содержать каких-либо посторонних или прозрачных элемен-
тов, которые не будут использоваться при печати.

9) В случае, если макет содержит несколько страниц, каждую из них необходимо по-
местить на отдельном листе в файле, а не объединять с предполагаемой сосед-

ней страницей. В многостраничном документе все страницы должны находить-
ся в одном файле. 

10) Нежелательно присутствие в макете эффектов, созданных при помощи объек-
та «прозрачность», «линза» или «тень». Такие эффекты нужно отделить и перевести в
растр.

11) Не допускается использование OLE-объектов.

12) Оригинал-макеты могут быть предоставлены в следующих форматах:
CorelDraw (версия не выше 16) – *.cdr
Adobe Illustrator – *.ai, *.eps
Adobe Photoshop –  *.tif, *.pdf
Adobe InDesign – *.indd

Макеты, изготовленные в программах пакетов Microsoft Office (PowerPoint, Word, 
Excel), Open Office и им подобных макетами не считаются...

Несоблюдение перечисленных требований и рекомендаций может от-
рицательно сказаться на качестве выполненного заказа, а также при-
вести к увеличению  сроков его выполнения. Если макет не соответ-
ствует этим требованиям, типография не несет ответственности за воз-
можные искажения в публикациях!
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